
Problema 10.2 

a) 

După ciocnirea cu peretele mingea se reîntoarce la sol cu viteza iniţială  
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Din (1) – (3) se obţine coeficientul de restabilire 
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b) 

Mişcarea mingii de la B spre A este echivalentă cu mişcarea de la A spre B, adică 
mingea aruncată cu viteza Av  sub unghiul  faţă de orizont. 
Atunci  
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Mişcarea pe orizontală este uniformă şi de aceea  
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Înlocuind (4) şi (6) în (1) se obţine 

                                  
0

cos
sin

A

Lg



v
v

                                      (7)             (1.0 p.) 

Rezolvând sistemul de ecuaţii (5) şi (7) se obţine 
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